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Specyfikacja techniczna
Display

Wszystkie reklamy przeznaczone do emisji na witrynach nalezacych do sieci reklamowej Digital Contact
powinny spetnia¢ warunki okreslone w specyfikacji technicznej dla reklam publikowanych w Digital

Contact.

Digital Contact weryfikuje reklame pod katem zgodnosci ze specyfikacjg techniczng i ma prawo nie

dopuscic¢ do emisji reklamy w przypadku gdy reklama jest niezgodna ze specyfikacjg techniczna.

Digital Contact decydujgc o funkcjonalnosci stron i biorgc pod uwage jak sy one postrzegane przez
uzytkownikow zastrzega sobie prawo do odmowy emisji jesli uzna reklame za szkodliwg lub dokuczliwg

dla uzytkownikéw witryn.

Komplet materiatéw potrzebnych do emisji reklam na stronach Digital Contact powinien zostac
dostarczony nie pdzniej niz 1 dzien roboczy przed planowang emisjg, bgdz w przypadku

niestandardowych form reklamowych 5 dni roboczych przed planowang emisja.

W przypadku materiatéw w formacie flash konieczne jest dostarczenie zastepczej wersji w formacie
graficznym (jpg lub gif). Kreacja zastepcza bedzie emitowana uzytkownikom, ktérych przeglagdarka nie

obstuguje formatoéw flash.

Materiaty dostarczane w postaci skompresowanego archiwum powinny by¢ skompresowane do

archiwum zip.
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Kreacje muszg mie¢ doktadny, zatozony wymiar i wagi nie wieksze, niz podane w tabelach dotyczgcych
konkretnych form reklamy. Uwaga: jestesmy otwarci na nowe, niestandardowe formy reklam, ktore nie
sg opisane w naszej specyfikacji. W przypadku takich kreacji prosimy o kontakt. Digital Contact zastrzega
sobie prawo do aktualizacji bgdZz zmiany niniejszej specyfikacji technicznej.Ponizsze zasady nalezy
stosowac do produkcji wszystkich form reklamowych przeznaczonych do wyswietlania na stronach
Digital Contact. Oprdcz zasad ogdlnych nalezy stosowac sie rowniez do szczegdétowych zasad
dotyczacych poszczegdlinych typdw reklam. Zasady szczegdtowe zawarte sg w dalszej czesci niniejszego

dokumentu.

Zadna reklama emitowana na stronach Digital Contact nie moze zawieraé elementéw
przekierowujgcych do serwisu reklamodawcy (lub innych serwiséw) automatycznie bez wiedzy
uzytkownika, oraz nie moze automatycznie pobiera¢ dodatkowych elementow z zewnetrznych
zrodet w trakcie wyswietlania reklamy. Przekierowanie lub pobieranie dodatkowych elementéw
moze sie odbywac wytgcznie po kliknieciu uzytkownika w reklame lub odpowiedni jej element.
Poza okreslonymi w dalszej czesSci specyfikacji Digital Contact przypadkami dZzwiek w reklamach
nie moze by¢ emitowany automatycznie. Reklama musi zawierac¢ przycisk do
wytaczenia/wtaczenia dzwieku. W przypadku reklam rozwijalnych dopuszczalne jest emitowanie
dzwieku po wykonaniu przez uzytkownika akcji wywotujgcej rozwiniecie reklamy (klikniecie lub
najechanie kursorem na reklame). W takim przypadku dZzwiek powinien by¢ automatycznie
wytgczany przy zwinieciu reklamy.

Zabrania sie uzywania w reklamach skryptéw $ledzgcych interakcje uzytkownika oraz
zmieniajacych lub odczytujgcych cookie.

Reklama nie moze zaktdcac dziatania strony na ktorej bedzie wyswietlana.

Nazwy plikdw nie mogg zawierac¢ polskich liter, oraz znakéw innych niz ,,.“, , “i,-“

Poza przypadkami wymienionymi w dalszej czesci specyfikacji technicznej Digital Contact zadna

z wyswietlanych reklam niezaleznie od jej formatu nie moze przekraczac¢ 49kB wagi, chyba ze
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W komplecie materiatdw musi by¢ dostarczony adres docelowy na ktéry ma przekierowywac
reklama po kliknieciu uzytkownika.
Ze wzgledu na réznorodnosc rodzajow reklam kazdorazowo reklama musi by¢ przetestowana i

zaakceptowana przez Digital Contact.

Reklamy typu obrazek

Digital Contact dopuszcza reklamy przygotowane w formacie jpeg, gif lub png. Szczegétowe
zatozenia dotyczgce poszczegdlnych form reklamowych zawarte sg w dalszej tresci niniejszego

dokumentu.

Reklamy flash

Reklama w formacie swf powinna by¢ zapisywana w formacie Macromedia Flash do wersji 11
witgcznie, z dowigzaniami ActionScript 2.0 lub 3.0

W przypadku gdy kreacja nie jest przygotowana na przezroczystym tle, reklama powinna
zawierac¢ w najnizszej warstwie tto w formie jednokolorowego prostokata o wymiarach reklamy.
Animacja flash nie moze w znacznym stopniu obcigzac pracy procesora, oraz utrudniac lub
uniemozliwia¢ prace uzytkownika z innymi aplikacjami. Za standardowy procesor uzywany do
testowania obcigzenia uznaje sie procesor jednordzeniowy taktowany zegarem o czestotliwosci
2 GHz. Reklama nie moze obcigzacé standardowego procesora w stopniu wiekszym niz 30% w
przypadku baneréw standardowych nierozwijalnych i niezamykanych, lub w 40% pozostatych
kreacji.

Plik swf nie moze by¢ zabezpieczony przed dekompilacja.

Jesli reklama ma by¢ klikalna tj. po kliknieciu w reklame lub jej okreslony element ma odnosic¢ na
strone reklamodawcy powinna zawierc warstwe klikalng z przyciskiem (button) zawierajgcym

nastepujgce dowigzanie:
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Actionscript 2.0:

on (release) {
getURL(_root.clicktag, root.target);
}

Actionscript 3.0:

import flash.external.Externallnterface;

import flash.net.URLRequest;

import flash.net.navigateToURL;

btn_click.mouseChildren = false;

btn_click.buttonMode = true;
btn_click.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP,click)
var target = root.loaderInfo.parameters.target;

var clicktag = root.loaderInfo.parameters.clicktag;
function clikc(e:MouseEvent)

{

var browserName:String = getBrowserName();

if(borowserName == "IE")

Externallnterface.call("function setWMWindow() {window.open("'+ clicktag + "');}");
else

navigateToURL(new URLRequest(clicktag), target);

MW

unction getBrowserName():String

{

var browser:String;

try{ var browserAgent:String = Externallnterface.call("function getBrowser(){return
navigator.userAgent;}") } catch(error:Error){ trace(error); return
'Undefined'; };

if(browserAgent.indexOf("Firefox") >= 0)

browser = "Firefox";

else

if(browserAgent.indexOf("Safari") >= 0)

browser = "Safari";

else

if(browserAgent.indexOf("MSIE") >= 0)

browser ="IE";

else
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if(browserAgent.indexOf("Opera") >= 0)
browser = "Opera";

else

browser = "Undefined";

return

Bannery ptaskie
Wymiary kreacji:
Billboard: 750x100px
Doublebillboard: 750x200px
Triplebillboard: 750x300px
Wideboard: do uzgodnienia (standardowo: 920x200)
Rectangle: 300x250px lub 336x280px
Skyscrapper: 160x600px lub 120x600px

Akceptowalne formaty: jpg,gif,png,swf

Dowigzania w plikach swf: clickTag

Screening
Reklama graficzna w formie tta wyswietlanego na marginesach witryny potgczona z billboardem

lub doublebillboardem. Do screeningu potrzebne sg dwie kreacje

1.bill lub double (750x100 lub 750x200px) o wadze do 45KB
format swf lub jpeg/gif

2. tapeta w formacie jpeg

dopasowana do serwisu i billboarda/ doublebillboarda

waga do 150kB
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Wszystkie nieruchome elementy screeningu powinny znajdowac sie w pliku tapety. Tapeta
powinna na krawedziach przechodzi¢ w jednolite tto. Najlepiej by byta przygotowana na
szeroko$¢ 1600px. Pod zadnym pozorem nie nalezy wstawia¢ po srodku grafiki prostokata
zaznaczajgcego gdzie powinien znajdowac sie serwis. Tapeta moze by¢ przygotowana w formie

elementu grficznego do powielenia o wymiarach nie mniejszych niz 80x80px.

Screening

Reklama graficzna w formie tta wyswietlanego na marginesach witryny potgczona z billbiardem
lub doublebillboardem. Po najechaniu kursorem myszy na billboard/doublebillboard nastepuje
zmiana tapety.

Do Dynamic Screening potrzebne sg nastepujgce kreacje:

1.bill lub double (750x100 lub 750x200px) o wadze do 45KB
Jedynym dopuszczalnym formatem dla billboarda/doublebillboarda jest swf zawierajgcy
dowigzania do kazdej zmiany tapety w formie:

Actionscript 2.0:
on (rollOver){
flash.external.Externallnterface.call("change_nrx");

}

Actionscript 3.0:

import flash.external.Externallnterface;
// Funkcja wywotana przez zdarzenie

function mouseRollOver (pEvt:Event):void {
Externalinterface.call("change_nrx");

}
OpenButton_btn.addEventListener(MouseEvent.ROLL_OVER, mouseRollOver);
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//OpenButton_btn to tylko przyktad buttona zamieszczonego w kreacji

gdzie literze x przy kazdej kolejnej zmianie tapety nalezy przypisac kolejny numer nazwy funkcji.
W przypadku gdy uwzgledniamy 3 zmiany tapety to funkcje bedg nazywaty sie change nrl,

change_nr2ichange_nr3.

2. tapety w formacie jpeg/
dopasowane do serwisu i billboarda/doublebillboarda

waga do 150kB

Wszystkie nieruchome elementy screeningu powinny by¢ znajdowazé sie w pliku tapety. Tapeta
powinna na krawedziach przechodzi¢ w jednolite tto. Najlepiej by byta przygotowana na
szerokos$¢ 1600px. Pod zadnym pozorem nie nalezy wstawia¢ po srodku grafiki prostokata

zaznaczajgcego gdzie jest serwis.

Interstitial

Forma reklamowa w formie petnoekranowej animacji catkowicie przykrywajgca strone.
Maksymalny rozmiar kreacji to 800x600. Dopuszczalne formaty to swf lub jpeg/gif.
W przypadku kreacji swf maksymalny czas trwania animacji to 20s. Jesli kreacja zawiera krzyzyk

do zamkniecia to powinien on posiadac dowigzanie:

Actionscript 2.0:

on (release){
flash.external.Externalinterface.call("pub_ist_hd");

}
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Actionscript 3.0:

import flash.external.Externallnterface;
// Funkcja wywotana przez zdarzenie

function onClic(pEvt:Event):void { Externalinterface.call("pub_ist_hd"); }
ButonClose_btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, onClic);

// CloseButon_btn to tylko przyktad buttona zamieszczonego w kreacji

Nie ma obowigzku umieszczania krzyzyka w kreacji. W przypadku gdy kreacja nie posiada
buttona zamykajgcego (krzyzyka) Digital Contact doda do kreacji linka zamykajgcego o tresci

podanej przez zleceniodawce reklamy.

Splash Page

Forma reklamowa w formie petnoekranowej animacji catkowicie przykrywajgca strone.
Maksymalny rozmiar kreacji to 800x600. Dopuszczalne formaty to swf lub jpeg/gif. W
odrdznieniu od Interstitiala Splash Page nie znika automatycznie. Aby przejs¢ na strone gtdéwna
uzytkownik musi wykonac jakas akcje: klikng¢ w krzyzyk lub inny przycisk.

Mozliwe jest rowniez uzycie kreacji swf zvideoadem w formacie flv. Plik flv moze miec
maksymalnie 2MB wagi.

Maksymalna waga kreacji to 50kB w przypadku plikow jpeg/gif oraz swf.

Kreacja swf moze tez posiadac¢ dowigzanie do przycisku zamykania:

Actionscript 2.0:

on (release){
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flash.external.Externallnterface.call("pub_ist_hd");

}

Actionscript 3.0:

import flash.external.Externallnterface;
// Funkcja wywotana przez zdarzenie

function onClic(pEvt:Event):void { Externalinterface.call("pub_ist_hd"); }
ButonClose_btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, onClic);

// CloseButon_btn to tylko przyktad buttona zamieszczonego w kreacji

Nie ma obowigzku umieszczania krzyzyka w kreacji.

Floorad

krawedzi niezaleznie od przewijania serwisu. Pojawia sie na stronie w formie animacji — wysuwa
sie spod dolnej krawedzi przegladarki. Reklama zamyka sie po kliknieciu w krzyzyk.
Dopuszczalne formaty to jpeg/gif lub swf. Maksymalna waga to 50kB. Maksymalne rozmiary

kreacji to 900x300px.

Kreacja swf musi tez posiada¢ dowigzanie do przycisku zamykania:

Actionscript 2.0:
on (release){
flash.external.Externalinterface.call("pub_ist_hd");

}

Actionscript 3.0:

import flash.external.Externallnterface;
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// Funkcja wywotana przez zdarzenie

function onClic(pEvt:Event):void { Externalinterface.call("pub_ist_hd"); }
ButonClose_btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, onClic);

// CloseButon_btn to tylko przyktad buttona zamieszczonego w kreacji

Flyfooter

Graficzna forma reklamowa umieszczana na dole przegladarki, przyklejona do jej dolnej
krawedzi niezaleznie od przewijania serwisu. Reklama zamyka sie po kliknieciu w pole ,zwin”
uruchamia animacje chowania sie za prawa lub lewg krawedzig przegladarki.

Dopuszczalne formaty to jpeg/gif lub swf. Maksymalna waga to 50kB. Maksymalne rozmiary

kreacji to 750x200px.

Ekspand Billboard/Doublebillboard

Graficzna forma reklamowa umieszczana na dole przegladarki, przyklejona do jej dolnej
krawedzi niezaleznie od przewijania serwisu. Reklama zamyka sie po kliknieciu w pole ,zwin”
uruchamia animacje chowania sie za prawa lub lewg krawedzig przegladarki.

Dopuszczalne formaty to jpeg/gif lub swf. Maksymalna waga to 50kB. Maksymalne rozmiary
kreacji to 750x200px.

Interaktywny Billboard 750x100 px lub Doublebillboard 750x200 px po najechaniu kursorem

myszy rozwijany do maksymalnych rozmiaréw 750x300.

Dopuszczalna waga: max 45kB

Dopuszczalne formaty: jpeg/gif i swf.
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W przypadku gdy zostang dostarczone kreacje w formacie jpeg/gif potrzebna bedg dwa pliki:
jeden o wysokosci 100 lub 200px (kreacja przed rozwinieciem), a drugi o wysokosci 300px

(kreacja po rozwinieciu).
Jezeli materiat ma by¢ plikiem swf to musi posiada¢ nastepujgce dowigzania:

Actionscript 2.0:

do zwijania po najechaniu kursorem:

on (rollOut) {
flash.external.Externalinterface.call("pub_ist_collapse");

}
do zwijania po kliknieciu:

on (release) {
flash.external.Externalinterface.call("pub_ist_collapse");

}

do rozwijania po najechaniu kursorem:

on (rollOver) {
flash.external.Externalinterface.call("pub_ist_expand");

}
do rozwijania po kliknieciu:

on (release) {
flash.external.Externalinterface.call("pub_ist_expand");

}
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Actionscript 3.0:

Do zwijania po najechaniu kursorem:

import flash.external.Externallnterface;

// Funkcja wywotana przez zdarzenie

function mouseRollOver (pEvt:Event):void {
Externallnterface.call("pub_ist_collapse ");

}

OpenButton_btn.addEventListener(MouseEvent.ROLL_OVER, mouseRollOver);
//OpenButton_btn to tylko przyktad buttona zamieszczonego w kreacji

Do zwijania po kliknieciu:

import flash.external.Externallnterface;

// Function executed in answer to the event

function onClic(pEvt:Event):void { Externallinterface.call("pub_ist_collapse"); }
ButonClose_btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, onClic);

// CloseButon_btn to tylko przyktad nazwy buttona w kreacji

Do rozwijania po najechaniu kursorem:

import flash.external.Externallnterface;

// Funkcja wywotana przez zdarzenie

function mouseRollOver (pEvt:Event):void {
Externallnterface.call("pub_ist_expand ");

}
OpenButton_btn.addEventListener(MouseEvent.ROLL_OVER, mouseRollOver);
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//OpenButton_btn to tylko przyktad buttona zamieszczonego w kreacji
Do rozwijania po kliknieciu:

import flash.external.Externallnterface;

// Function executed in answer to the event

function onClic(pEvt:Event):void { Externalinterface.call("pub_ist_expand"); }
ButonClose_btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, onClic);

// CloseButon_btn to tylko przyktad nazwy buttona w kreacjic.

Corner

Interaktywna kreacja umieszczona domysinie w prawym gérnym rogu ( dopuszczalne jest
tez umieszczenie jej w lewym gdérnym rogu) przegladarki rozwijana po najechaniu kursorem
myszy lub kliknieciu. W formie zwinietej ma rozmiary 50x50 px, w rozwinietej maksymalnie

500x500.

Dopuszczalna waga: max 45kB

Dopuszczalne formaty: swf.

W kreacji nalezy umiesci¢ nastepujgce dowigzania:

Actionscript 2.0:

do rozwiniecia po najechaniu kursorem:

on (rollOver) {
getURL("javascript:corner_show()",““);
gotoAndPlay();

}

lub po kliknieciu:
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on (release) {

n uu)_

getURL("javascript:corner_show()",““);
gotoAndPlay( );
}

do zwiniecia po najechaniu kursorem:

on (rollOut) {
getURL("javascript:corner_hide()",““);
gotoAndPlay( );

}

lub po kliknieciu:

on (release) {

n /u/) .

getURL("javascript:corner_hide()",““);
gotoAndPlay( );
}

Actionscript 3.0:

Do zwijania po najechaniu kursorem:
import flash.external.Externallnterface;
// Funkcja wywotana przez zdarzenie

function mouseRollOver (pEvt:Event):void {
Externallnterface.call("corner_hide");

}
OpenButton_btn.addEventListener(MouseEvent.ROLL_OVER, mouseRollOver);
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//OpenButton_btn to tylko przyktad buttona zamieszczonego w kreacji
Do zwijania po kliknieciu:

import flash.external.Externallnterface;

// Function executed in answer to the event

function onClic(pEvt:Event):void { Externalinterface.call("corner_hide"); }
ButonClose_btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, onClic);

// CloseButon_btn to tylko przyktad nazwy buttona w kreacji

Do rozwijania po najechaniu kursorem:
import flash.external.Externallnterface;
// Funkcja wywotana przez zdarzenie

function mouseRollOver (pEvt:Event):void {
Externallnterface.call("corner_show");

}
OpenButton_btn.addEventListener(MouseEvent.ROLL_OVER, mouseRollOver);

//OpenButton_btn to tylko przyktad buttona zamieszczonego w kreacji
Do rozwijania po kliknieciu:

import flash.external.Externallnterface;

// Function executed in answer to the event

function onClic(pEvt:Event):void { Externallnterface.call("corner_show"); }
ButonClose_btn.addEventListener(MouseEvent.CLICK, onClic);

// CloseButon_btn to tylko przyktad nazwy buttona w kreacjic.
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